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NORMAS PUNTUACION 82 EDICION COMPETICION DE ROBOTS

CATEGORIA BE-Robot

SIGUELINEA MARCHOSO (con obstaculos y badén)

Objetivo: completar el circuito en el menor tiempo posible.
Obstaculos: 2 cilindros de color blanco del tamafo de una lata de refresco de 330 ml formato estandar. Los
obstaculos estaran ubicados sobre la linea del circuito en posiciones predeterminadas.
También se tendrd que superar una pequefia rampa a modo de badén situada al principio/final del recorrido.
Los obstaculos deben evitarse bordedandose siempre por la parte exterior del circuito y sin tocarlos y/o
derribarlos.
Tiempo maximo: 1 minuto.
La prueba constara de dos mangas/rondas.
El recorrido debe completarse en el sentido de las agujas del reloj en la primera manga y en sentido contrario
a las agujas del reloj en la segunda manga.
Para la puntuacién final se seleccionara el mejor tiempo/puntuacion de las dos mangas/rondas.
Puntacion: 10 puntos el primero, 9 el segundo, etc.
Penalizaciones/descalificaciones:

1. Sise excede del tiempo (incluidas las posibles penalizaciones) 0 puntos

2. Sise sale del circuito y no se consigue volver en menos de 10 segundos sera descalificado

3. Elrobot que se salte parte del recorrido o no siga la linea del circuito sera descalificado.

4. Sise toca el obstaculo, pero no se derriba y no se saca completamente de la marca, se penalizara

con 5”

o

Si se derriba el obstaculo o se desplaza completamente fuera de las marcas sera descalificado
6. Silos obstaculos se bordean por el lado contrario al establecido se penalizard con 5”

VELODROMO MAREANTE:

Objetivo: Dar 3 vueltas al circuito en el menor tiempo posible.

Obstaculos: 3 cilindros de color blanco del tamafia de una lata de refresco de 330 ml formato estandar. Los
cilindros estan ubicados sobre la linea del circuito en posiciones predeterminadas.

Todos los obstaculos deben evitarse siempre bordeando a éstos por la parte externa del circuito.

La prueba constara de dos mangas/rondas.

El recorrido debe completarse en el sentido de las agujas del reloj en la primera manga y en sentido contrario
a las agujas del reloj en la segunda manga.

Para la puntuacion final se seleccionara el mejor tiempo/puntuacién de las dos rondas.

Tiempo maximo: 1 minuto

Puntacion: 10 puntos el primero, 9 el segundo, etc.

Penalizaciones:

1. Sise exceden del tiempo (incluidas las posibles penalizaciones) 0 puntos

Si se sale del circuito y no se consigue volver en menos de 10 segundos sera descalificado

El robot que se salte parte del recorrido o no siga la linea del circuito sera descalificado.

Si los obstdaculos se bordean por el lado contrario al establecido sera objeto de descalificacion.
Si se derriba el obstaculo o se desplaza completamente fuera de las marcas sera descalificado
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Si se toca el obstaculo, pero no se derriba y no se saca completamente de la marca, se penalizara
con 5”
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Notas:

v
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El robot debe ajustarse a las bases de la competicidn. No se permitirdn modificaciones técnicas sobre
el kit inicial y el tamafio maximo de la envolvente ha de ser un cubo de 20 cm de lado.
El robot debe competir como se haya inscrito, es decir, incluyendo su carcasa y demas elementos; en

caso contrario, podria ser descalificado.

Los equipos concursantes en cada tapiz y el orden de participacion en los mismos serdn establecidos

por la organizacién del concurso.

Los equipos participantes que no estén presentes es su tapiz en el momento de la celebracién de las

pruebas seran descalificados.

El/La coordinador/a (profesor/a responsable) no podra intervenir en la programacion de los robots
durante las pruebas. En el caso de que un equipo tuviera la intervencion del coordinador seria

descalificado.

El robot que, aun permaneciendo dentro del recinto/circuito, esté inoperativo, volcado o simplemente

pasivo, sera descalificado.

En caso de que al sumar las puntuaciones de TODAS las pruebas se produzca un empate final entre
varios equipos, se resolvera con el mejor tiempo obtenido en la prueba de “sigue-linea marchoso”
La organizacién se reserva el derecho de realizar ajustes en las pruebas por motivos de operatividad

y/o de organizacion interna.

Esquema orientativo del Siguelinea ‘marchoso’

ofiPeprsiaaun

salida/meta

]
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Obstaculo en forma de

cilindro:

Medidas aprox.
Alto=11cm
@ =6,5cm

Peso aprox.= 170 gramos

Dimensiones aprox. de la

rampa:

Longitud = 40 cm

Ancho =14 cm
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Esquema orientativo del Velédromo ‘mareante’

salida/meta

Enlace a esquema circuitos/videos:

CITAPICES&PRUEBAS



https://universidadevigo-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/jpardo_uvigo_gal/Etx87SXDog1KvOB7NiLjlZoBB9sMqywpTO0BPvaIGH4nAA?e=5AxxsH
https://universidadevigo-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/jpardo_uvigo_gal/Etx87SXDog1KvOB7NiLjlZoBbvuijcdgkoXjJRAwtKf7jw?e=7UybIl
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CATEGORIA Demo Robot

RASTREO

Objetivo: dar una vuelta completa al circuito lo mas rapido posible.

En funcion del nimero de participantes, la prueba podra constar de una o dos mangas/rondas.

El recorrido debe completarse en el sentido de las agujas del reloj en la primera manga.

En el caso de haber una segunda manga, ésta se realizard en sentido contrario. Se tomara el mejor tiempo
de las dos mangas.

Tiempo maximo: 40 segundos

Puntacidon: 10 puntos el primero, 9 el segundo, etc.

El robot que pierda la linea y no consiga volver al camino correcto en menos de 5 segundos sera
descalificado.

El robot que se salte parte del recorrido o no siga la linea sera descalificado.

LABERINTO:

Objetivo: atravesar el laberinto en el menor tiempo posible
Distancia entre las paredes del laberinto: >= de 30 cm
Tiempo maximo: 1 minuto

Puntacion: 10 puntos el primero, 9 el segundo, etc.
Penalizaciones:

1. Sise pasa del tiempo maximo (o no se logra salir del laberinto): O puntos.
2. Cada choque contra las paredes del laberinto penalizara con 1 punto.

TRIPLE PENALTI CON ISLETA:

Objetivo: sacar todos los obstaculos de un recinto circular entre los palos que le correspondan segun el
cuadrante en el que se estén ubicados. El recinto tendra una isleta de <=15 cm de diametro, situada en el
centro del mismo, por la que no se podra pasar con el robot para sacar los obstaculos.

Obstaculos: se dispondran 3 cilindros de color blanco (similares a una lata de refresco de 330 ml formato
estandar) repartidos en tres de los cuatro cuadrantes del circuito en forma de circulo y separadas una
distancia <=20 cm del contorno/arco del circuito.

Tiempo maximo: 90 segundos

Puntacidon: 10 puntos el primero, 9 el segundo, etc.

En caso de que el robot salga de dicho recinto o cruce la isleta sera descalificado.

Si se derriba alguno de los palos o porterias dispuestos en el recinto el ensayo no sera valido.

En el caso de que ningln robot logre sacar todos los obstaculos en el tiempo establecido, se puntuara de
mas a menos segun los obstaculos que se hayan conseguido sacar entre los palos (nimero de ‘ensayos’ con
éxito) en dicho tiempo.

Penalizaciones/descalificaciones:

1. Sise derriba alguno de los palos entre los que se debe sacar el obstaculo, el ‘ensayo’ no sera valido.
2. Siel obstaculo se voltea el ‘ensayo’ no serd valido.
3. Siel CdG del robot sale del recinto o invade la isleta, serd descalificado.
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Se trata de una prueba colectiva en grupos de entre 3 y 5 robots (dependiendo del nimero de equipos
participantes).

Objetivo: quedarse sélo dentro del recinto circular.
Tiempo maximo: 2 minutos.

Primera RONDA:

La composicion de los grupos iniciales sera por sorteo.

El robot que logre quedarse sélo dentro del recinto recibira 5 puntos. El resto de los robots irian obteniendo
puntuaciones en orden descendente de acuerdo a la mayor permanencia dentro del recinto.

En caso de empate, es decir, si transcurrido el tiempo maximo queda mas de un robot sin descalificar en el tapiz,
se hard un desempate entre los robots supervivientes. Si, por el contrario, ningln robot consigue quedarse en el
tapiz, se hard un desempate entre los dos Ultimos robots eliminados.

Tras el desempate, el robot que logre quedarse sélo dentro del recinto recibird 5 puntos. El resto de los robots
irian obteniendo puntuaciones en orden descendente de acuerdo a la mayor permanencia dentro del recinto.

Si transcurridos los 2 minutos ninglin equipo logra el objetivo (persiste el empate) se repartirian los puntos (4
para cada equipo) entre los equipos que al finalizar el tiempo permanezcan dentro del tapiz y pasaran a la
siguiente ronda. El resto de los robots irian obteniendo puntuaciones en orden descendente de acuerdo a la
mayor permanencia dentro del recinto.

Segunda RONDA

En la segunda ronda la composicion de los grupos estara formada por un primer clasificado en la primera ronda
con equipos del resto de posiciones de otros grupos (Por ejemplo, el/los primero/s de un grupo con 29, 39, ... de
otros grupos). La configuracion de los grupos se hara de acuerdo con el nimero de equipos participantes en la
categoria y el tamafio de los grupos de la primera ronda.

El robot que logre quedarse sélo dentro del recinto recibira 5 puntos. El resto de los robots irian obteniendo
puntuaciones en orden descendente de acuerdo a la mayor permanencia dentro del recinto.

En caso de empate se procedera igual manera que en la primera ronda.
La puntuacion final de esta prueba sera la suma de los puntos obtenidos en cada ronda.

Notas:

v' Elrobot debe ajustarse a las bases de la competicién. No se permitirdn modificaciones técnicas y el
tamafio maximo de la envolvente ha de ser un cubo de 20 cm de lado y el peso maximo 1.5 kg.

v' El robot debe competir como se haya inscrito, es decir, incluyendo su carcasa y demés elementos; no
se podra lastrar ni aligerar una vez inscrito. En caso contrario, podra ser descalificado.

v' El orden de participacién de los equipos serd establecido por la organizacién del concurso.

v' Los equipos participantes que no estén presentes es su tapiz en el momento de la celebracién de las
pruebas seran descalificados.

v' Elrobot que, aun permaneciendo dentro del recinto/circuito, esté inoperativo, volcado o simplemente
pasivo durante mds de 5 segundos, sera descalificado.

v' En caso de que al sumar las puntuaciones de TODAS las pruebas se produzca un empate final entre
varios equipos, se resolvera con los mejores tiempos de la prueba de Rastreo.

v la organizacion se reserva el derecho de realizar ajustes en las pruebas por motivos de operatividad
y/o de organizacion interna.
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Esquema orientativo del ‘Triple penalti’ con isleta




